Dodatek ¢. 1
ke Skolnimu vzdélavacimu programu pro zakladni

vzdélavani zpracovaného podle RVP ZV
¢. J. 5019

ZS a MS Olomouc, Holeckova 10, Olomouc

Platnost: od 1. zari 2023



1. SVP&.j. 5019 se doplituje o motivaéni nazev: ,,Skola pro viechny, §kola pro Zivot®

2. Ve SVP &, j. 5019 se méni Ugebni plan pro 1. a 2. stupeii a Poznamky k Uéebnimu planu:

4. Ucebni plan

4. 1. Prvni stupeii ZS

Ucebni plan pro 1. - 5. ro¢nik zakladniho vzdélavani

Minimalni |
Vzdélavaci oblast Vyudovaci piredmét Ro¢nik Casovd Dllzr:;lm
dotace
1. 2. 3. 4. 5.
Jazyk a jazykové Ceskyjazyk | 7+2| 7+2 | 742 | 641 | 6 | 33 | +7
komunikace
anglicky jazyk 1 1 3 3 3+1 9 +3
Matematika a jeji aplikace matematika 4 4+1 | 4+1 | 4+1 | 4+1 20 +4
Informatika informatika - - - 1 1 2
Clovék a jeho svét prvouka 2 2 2 - - 6
prirodovéda - - - 1 1+1 2 +1
vlastivéda - - - 1+1 2 3 +1
Uméni a kultura hudebni vychova 1 1 1 1 1 5
vytvarna vychova 1 1 1 2 2 7
Clovék a zdravi télesna vychova 2 2 2 2 2 10
Clovék a svét prace pracovni ¢innosti 1 1 1 1 1 5
Tydenni hodinova dotace a disponibilni hodiny | 18+3 | 18+4 | 21+3 | 22+3 | 23+3 | 102 +16
Celkovy tydenni pocet hodin - maximum tydné | 21 22 24 25 26 118

Poznamky k ucebnimu planu:

V ugebnim planu SVP jsou dodrzeny tyto podminky:

- povinna ¢asova dotace na 1. stupni 118 hodin.

- neni prekrocena maximalni tydenni dotace stanovena pro jednotlivé rocniky zakladniho vzdélavani skolskym zakonem:
1. ro¢nik 21 hodin, 2. ro¢nik 22 hodin, 3. ro¢nik 24 hodin, 4. ro¢nik 25 hodin, 5. roénik 26 hodin
- celkova povinna dotace je tvofena minimalni ¢asovou dotaci pro vzdélavaci oblasti (vzdélavaci obory) a disponibilni casovou

dotaci

- disponibilni ¢asova dotace na 1. stupni v celkové vysi 16 hodin je vyuzita takto: 7 hodin je pouzito pro posileni vyuky ceského
jazyka, 3 hodiny na vyuku anglického jazyka, 4 hodiny na vyuku matematiky, 1 hodina na posileni vyuky ptirodovédy v 5.
ro¢niku a 1 hodina na posileni vyuky vlastivédy ve 4. rocniku

- obsahova napli vzdélavacich obort je pfizpisobena profilaci Skoly, regionalnim zvlastnostem a schopnostem zaku
- prufezova témata jsou realizovana v ramci vyucovacich hodin jednotlivych predméti

- od skolniho roku 2023/2024 se zavadi nové¢ od 4. rocniku predmét Informatika, novy obsah a vystupy jsou zavedeny i v 5
ro¢niku s tim, Ze budou dopliiovény i o kli¢ové vystupy ze SVP 5019




4. 2. Druhy stupei Z8

Ucebni plan pro 6. — 9. ro¢nik zakladniho vzdélavani
Minimalni| il
Vvué i 5 | bisponibilni
Vzdélavaci oblast yvucovzvla Roénik casova hodin
predmét dotace y
6 7 8. 9
cesky jazyk 4 3+2 4 4+1 15 +3
Jazyk a jazykova komunikace anglicky jazyk | 3+1 | 3+1 3 3 . -
némecky jazyk 2 2 2
Matematika a jeji aplikace matematika 4 3+1 | 4+1 4+1 15 +3
Informatika informatika 1 1 1 1 4
déjepis 1+1 1 2 2
Clovék a spole¢nost vychova k 1 1 1 1 10 +1
obcanstvi
fyzika 1+1 2 1+1 2
chemie 2 2
Clovék a priroda — - 20 +6
prirodopis 141 1 1+1 2
zemépis 2 1+1 1 1+1
hudebni vychova 1 1 1 1
Uméni a kultura 9 +1
vytvarna vychova 2 1+1 1 1
. vychova ke zdravi 1 1
Clovék a zdravi 10 +1
télesna vychova | 2+1 2 2 2
Clovék a svét price pracovni ¢innosti 1 1 +1 1 3 +1
Tydenni hodinova dotace a disponibilni hodiny 24+5123+7|28+3|29+3 | 104 +18
Celkovy tydenni po¢et hodin- maximum tydné 29 30 31 32 122

Poznamky k uc¢ebnimu planu

V uéebnim planu SVP jsou dodrzeny tyto podminky:

- disponibilni ¢asové dotace na 2. stupni v celkové vysi 18 hodin je vyuzita takto:

Cesky jazyk je posilen 2 hodinami v 7. a 1 hodinou v 9. ro¢niku, anglicky jazyk je posilen 1 hodinou v 6. a 7. ro¢niku, matematika je posilena 1 hodinouv 7., 8. a
9. ro¢niku, dé€jepis je posilen 1 hodinou v 6. ro¢niku, fyzika je posilena 1 hodinou v 6. a 8. ro¢niku, ptirodopis je posilen 1 hodinou v 6. a 7. ro¢niku, zemépis je
posilen 1 hodinou v 7. a 9. ro¢niku, 1 hodinou je posilena vytvarna vychova v 7. ro¢niku, télesna vychova v 6. ro¢niku a pracovni ¢innosti v 8. roéniku

- od 7. ro¢niku je zafazen vyucovaci pfedmét- némecky jazyk v dotaci 2 hodin

- do vyucéovaciho pfedmétu je zaclenéna vyuka s vyuzitim IVH (interaktivnich vyukovych hodin)

- podle potfeby vyucujeme nékteré pfedmeéty ve vicehodinovych blocich

- zadné vyucovaci pfedméty na 2. stupni nejsou integrované, ale vzdélavaci obsah v ramci vyucovacich predmétl jednotlivych oblasti je sladén a vzajemné na sebe
navazuje

- prufezova témata jsou soucasti vyucovacich predmétl a nevyucuji se samostatné

- od $kolniho roku 2023/2024 se zavadi novy obsah a vystupy v piedmétu Informatika ve vSech ro¢nicich 2. stupné, nové vystupy budou dopliovany i o klicové
vystupy ze SVP 5019



3. VeSVP &, j. 5019 se méni ¢asové vymezeni a zpiesiiuji se vystupy uéiva a obsah uéiva v piedmétu
Ptirodovéda ve 4. a 5. ro¢niku:

Casové a obsahové vymezeni

Vyucovaci pfedmét Prvouka se vyucuje jako samostatny predmét v 1.- 3. rocniku

v 1. az 3. ro¢niku

- 2 hodiny tydn¢

Vyucovaci pfedmét Prirodovéda se vyucuje jako samostatny predmét ve 4. a 5. ro¢niku

ve 4. ro¢niku
V 5. ro¢niku

- 1 hodinu tydné
- 2 hodiny tydné

Vyucovaci predmét Vlastivéda se vyuc€uje jako samostatny predmét ve 4. a 5. ro¢niku

ve 4. a 5. ro¢niku

5. 4. 2. Prirodovéda

Oblast:

- 2 hodiny tydné

Pfedmét:

Obdobi:

Clovék a jeho svét Piirodovéda 4. ro¢nik
Prifrezova témata
Ocekavané vystupy Ucivo MezipFredmétové vztahy

74k dle svych schopnosti:

Projekty, kurzy

- charakterizuje zivou a nezivou
ptirodu, uvede nékolik ptikladt

- pojmenuje bézné se vyskytujici
houby, rostliny, Zivo¢ichy

- popiSe stavbu jejich téla

- vysvétli jejich zplisob zZivota

-tfidi organizmy do znamych
skupin

-vysvétli vzajemné vztahy mezi
organizmy

- porovnava na zakladé
pozorovani zakladni projevy
zivota na konkrétnich
organizmech

- vysvétli potravni vztahy hub,
rostlin a Zivo€ichl

-zalozi jednoduchy pokus,
naplanuje a zdvodni postup,
vyhodnoti a vysvétli vysledky
pokusu Zivota organizmu

- 7iva a neziva priroda

- ZIvé organizmy

- houby, rostliny, zZivo€ichové
(znaky zivota, Zivotni potieby
a projevy, prub&h a zplisob
Zivota, vyZziva, stavba téla,
vyznam v piirodé a pro
Cloveka)

-tfidéni organizmu

-vzajemné vztahy mezi
organizmy

-potravni fetézce, potravni
vztahy, vyZiva rostlin a
zivocichl

-pokusy a pozorovani

EV - Ekosystémy , Zakladni podminky
zivota,

Lidské aktivity a problémy Zivotniho
prostiedi,

Vztahy ¢loveka k prostiedi

OSV- Reseni problémii a rozhodovaci
dovednosti




- vyjmenuje, co tvoii nezivou
ptirodu a kratce charakterizuje
jednotlivé soucasti

- charakterizuje zékladni
spolecenstva — les, pole louka
park, okoli lidskych obydli,
rybnik, potok, feka

- zatadi bézné se vyskytujici
zivocichy a rostliny do
jednotlivych spolecenstev

- svym chovanim chrani pfirodu,
jmenuje nékteré konkrétni
zpusoby ochrany pfirody

- neziva ptiroda (vzduch, voda,
puda, Slunce, nerosty,
horniny)

- ekosystémy (les, pole, louka,
park, okoli lidskych obydli,
rybnik, potok, feka

- ¢lovek a priroda

- vniméa dopravni situaci,
spravné ji vyhodnoti a vyvodi
odpovidajici zavéry pro své
chovani jako chodec a cyklista

- struén€ charakterizuje
specifické pfirodni jevy a z nich
vyplyvajici rizika vzniku
mimotadnych udalosti, popise
bezpecné chovani v dané situaci
- popiSe zasady poskytnuti prvni
pomoci

-fekne telefonni ¢isla tisfiového
volani (pro pfivolani prvni
pomoci, hasict, policie)

-dopravni vychova (bezpecné
chovani v silni¢nim provozu,
dopravni znacky, ptredchazeni
rizikovym situacim v dopravé
a Vv dopravnich prostfedcich
(bezpecnostni prvky)
-mimoiadné udalosti v ptirode

- integrovany zachranny
systém




Oblast: Piedmét: Obdobi:
Clovék a jeho svét Piirodovéda 5. ro¢nik
Prufezova témata
Ocekavané vystupy Ucivo Mezipredmétové vztahy

74k podle svych schopnosti:

Projekty, kurzy

- vysvétli, co jsou zékladni Zivotni
podminky

- dokéze vysvétlit propojenost prvki
zivé a nezivé prirody, princip
rovnovahy piirody a vysvétli
souvislosti mezi kone¢nym
vzhledem pfirody a ¢innosti cloveéka
- ur¢i diilezité nerosty a horniny

- vysvétli proces zvétravani hornin

- popise pouziti nerosta

- ur¢i rozdil mezi obnovitelnymi a
neobnovitelnymi pfirodnimi zdroji

- pojmenuje bézn¢ uzivané
elektrické spotiebice

- popiSe zasady manipulace s
elektrickymi spotiebici

- popiSe zasady poskytnuti prvni
pomoci pti zasazeni elektrickym
proudem

- popiSe vznik pidy, zna vyznam
pudy, jeji vyuziti a princip ochrany
- chape Zemi jako soucést vesmiru

- rozumi a dokéaZe vysvétlit pojmy
vesmir, planeta, hvézda, souhvézdi,
druzice, galaxie, zemska pftitazlivost
- vyjmenuje planety slune¢ni
soustavy

- rozumi d¢jim spojenych

S pohybem Zemé kolem Slunce a
otacenim Zemé kolem osy

- vysvétli stfidani dne a noci, Ctyt
ro¢nich obdobi

- charakterizuje Mésic a jednotlivé
faze

-jednoduse charakterizuje Zivot

Vv jednotlivych podnebnych pasmech

- chape zakladni vyznam
botanickych a zoologickych zahrad
- jednoduse popise spolecenstva
zivych organizmi na nasem uzemi

Rozmanitost piirody
- podminky zivota na Zemi

nerosty a horniny

- nerostné suroviny- nerudni
suroviny, rudy, energetické
suroviny

- ptida

- ¢lovék a vesmir

- rozmanitost Zivota na Zemi
- podnebné pasy- tropicky,
subtropicky, mirny, polarni,
7ivot v oceanech a morich

- vyznam botanickych a
zoologickych zahrad

- Ceska republika- oblast
mirného podnebného pasu

OSV- Kooperace a kompetice

EV- Lidské aktivity a
problémy Zivotniho prostredi

EV- Vztah ¢lovéka k prostiedi




- tfidi Zivé organizmy na bakterie a
sinice, houby, rostliny, zivo¢ichy

- tfidi Zivocichy na bezobratlé a
obratlovce

- tfidi obratlovce

- tfidéni zivych organizmi

- vyjmenuje zakladni zivotni projevy

- rozliSuje Casti lidského téla,
dilezité organy a jejich funkci,
smyslova ustroji

- vysvétluje zakladni funkce
jednotlivych organovych soustav

- charakterizuje hlavni etapy vyvoje

clovéka

- rozumi zpusobu rozmnozovani

- orientuje se ve vyvoji ditéte pred a
po narozeni

- uplatituje ohleduplné chovani

K druhému pohlavi

- vnima biologické a psychické
zmény v dospivani

- vyuziva poznatky o lidském téle
k podpofte vlastniho zdravého
zpusobu zivota

- ucelné planuje sviyj Cas

- dodrzuje spravnou Zivotospravu

- uplatituje zédkladni dovednosti a
navyky souvisejici s podporou
zdravi a jeho preventivni ochranou
- charakterizuje, co je rodina a jeji
hlavni funkce

- uplatiuje pravidla slusného
chovani a pravidla v mezilidskych
vztazich

- rozliSuje dobré a Spatné lidské
vlastnosti

- predvede v modelové situaci rizné
mozZnosti feseni konfliktu

- rozumi pojmu terorismus a
rasismus, jednoduse popise, co
chape pod pojmem globalni
problémy

- popiSe, co je Sikana, co je tyrani a
sexudlni zneuzivani

- vi, jak zjistit telefonni ¢islo linky
davéry, krizového centra

- zna pravidla pro komunikaci na
internetu, vi, co je kyberSikana a jak
se ji branit

Clovek a jeho zdravi

- spole¢né znaky Zivota

S ostatnimi zivoCichy

- lidské télo- kostra, svalova,
dychaci, obéhova, travici,
vylucovaci, kozni, smyslova,

nervova, rozmnozovaci
soustava

- ochrana zdravi

- rodina

- souziti mezi lidmi

- ¢lovék a informace

OSV- Hodnoty, postoje,
prakticka etika

MKYV- Lidské vztahy

MKYV- Etnicky ptivod




- popiSe, jak mize nasili v médiich
ovlivitovat ¢lovéka, jak ho ovlivni
reklama - zdravi a zavislost

- uvédomuje si Skodlivost kouteni,
uzivani drog, alkoholu a gamblerstvi

- dokéze v modelové situaci
predvést odmitnuti navykové latky

- vnima a fadné vyhodnoti dopravni
situaci

- vyvodi odpovidajici zavéry pro své
chovani chodce a jako cyklisty

- uvédomuje si zasady bezpecného
chovani v rizném prostiedi a fidi se
jimi

- zna telefonni ¢isla tisiového volani
a zasady pro komunikaci

- dokaze poskytnout zakladni pé¢i | - prvni pomoc
nemocnému ¢lenu rodiny

- dokéze osettit drobna poranéni a
zajistit 1ékatskou pomoc

- rozpozna zivot ohrozujici zranéni
- uplatituje ucelné chovani

Vv situacich ohrozujicich zdravi
druhého jedince

- osobni bezpeci

- mimofadné udalosti

- uplatiiuje ucelné zpusoby chovani
Vv situacich ohrozujicich zdravi a

v modelovych situacich simulujicich
mimoiadné udalosti

- uvédomi si nutnost kdzné v pripadé
obecného ohroZeni

4. VeSVP & j. 5019 se doplituje kapitola 4. 3. 2. Vychovné a vzdélavaci strategie 0 kompetenci-
Kompetence digitalni:

Kompetence digitalni

e Zaky vedeme k pouzivani digitalnich zafizeni, k pouzivani aplikaci a sluzeb, k vyuzivani digitalnich
zafizeni pfi uceni 1 pfi zapojeni do zivota Skoly a do spolecnosti. Vedeme Zaky, aby samostatné
rozhodovali, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém maji pouzit.

e Ucime zaky, aby ziskavali, vyhledavali, kriticky posuzovali, spravovali a sdileli data, informace a
digitalni obsah. Vedeme Zzaky, aby k tomu volili spravné postupy, zplsoby a prostiedky, které
odpovidaji konkrétni situaci a tcelu.

e Vedeme ziky, aby dle svych schopnosti a dovednosti vytvaieli a upravovali digitalni obsah,
kombinovali rizné formaty, vyjadiovali se za pomoci digitalnich prostfedk.

e Umozilujeme zakim, aby vyuzivali digitalni technologie tak, aby si usnadnili praci, zautomatizovali
rutinni ¢innosti, zefektivnili ¢i zjednodusili své pracovni postupy a zkvalitnili vysledky své prace.



e Dbame na to, aby z4ci chéapali vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamovali se
s novymi technologiemi, kriticky hodnotili jejich pfinosy a reflektovali rizika jejich vyuzivani.

e Ucime zaky pfedchazet situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim
dopadem na jejich télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich. Zaky vedeme, aby pii vzijemné
spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jednali vzdy eticky.

5. Ve SVP &. j. 5019 se upravuje a dopliiuje v jednotlivych predmétech vzdelavacich oblasti: Jazyk a
Jazykova komunikace, Matematika a jeji aplikace, Clovek a jeho svét, Clovék a spoleénost, Clovék a
ptiroda, Uméni a kultura, Clovek a svét prace kapitola Forma realizace:

Zaci vyuzivaji dle svych schopnosti a dovednosti riizné digitalni technologie k realizaci napf. svych
projektu, referatl, prezentaci, tematickych praci apod., digitalni technologie pouzivaji také, aby si
usnadnili praci, zautomatizovali rutinni ¢innosti, zefektivnili ¢i zjednodusili své pracovni postupy a
zkvalitnili vysledky své prace.

6. Ve SVP & j. 5019 se upravuje a doplituje obsahové, ¢asové a organizaéni vymezeni piedmétu
Informatika od 4. do 9. ro¢niku:

5. 3. Informatika
5. 3. 1. Informatika

1. stuper

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni
Predmét Informatika se vyucuje jako samostatny predmét od 4. ro¢niku do 9. ro¢niku - 1 hodina tydné.

Vzdélavani ve vyucovacim predmétu Informatika je zaméreno na:

- rozvoj informa¢niho mysleni

- porozuméni zakladnim digitdlnim technologiim

- poznavani moznosti vypocetni techniky, osvojeni znalosti a dovednosti prace s pocitacem
- vyhledavani a vyuzivani potfebnych informaci

- sebevzdélavani a komunikaci prostfednictvim vypocetni techniky

- zisk&vani odpovédného pfistupu k nevhodnym obsahiim vyskytujicim se na internetu

- vyuzivani moznosti pocitace k prezentaci vysledkl své prace

Charakteristika predmétu

Pfedmét informatika dava prostor vSem zadkim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy.
Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a
modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni
se objevovanim, spolupraci, feSenim problému, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich,
jehoz nedilnou soucésti digitalni technologie jsou.

Hlavni daraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho sloZkami abstrakce, algoritmizace
a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typll dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k



ziskani zkuSenosti k tomu, aby 74k mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rizného typu,
jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola je zaméfena na informatiku a technické sméfovani rozvoje zaki, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady
robotiky jako aplikovana oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou, umoziuji fesit praktické
komplexni problémy, podporovat tvofivost a projektovou ¢innost a rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym
specifickym dilem.

Formy realizace

Vyuka probihd na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC uebné, nebo v bézné ucéebné s prenosnymi
notebooky, s pfipojenim k internetu. N&ktera témata probihaji bez pocitace.

V tad¢ ¢innosti preferujeme praci zakt ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo k diskusi a spolupraci.
74k nebo dvojice zakd pracuji individualnim tempem.

Vyuka je orientovana Cinnostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, oveétuje své hypotézy,
diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto zadny dliraz na pamétné uceni a reprodukci.

Pro vyuku jsou zakoupené nasledujici pomucky:
e robotickd stavebnice LEGO Mindstorms Roboti vynalezce

Predmétem prolinaji priifezova témata:

OSV - Osobnostni rozvoj- Seberegulace a sebeorganizace

- uplatiiovani sebekontroly, sebeovladani — regulace vlastniho jednani 1 prozivéni, viile; organizace vlastniho
Casu, planovani uceni a studia; stanovovani osobnich cilt a kroki k jejich dosazeni

Socidlni rozvoj - Komunikace

- cviceni pozorovani a empatického a aktivniho naslouchani, dovednosti pro verbalni i neverbalni sd€lovani,
dialog (vedeni dialogu, jeho pravidla a fizeni, typy dialogll), komunikace v rtiznych situacich,

asertivni komunikace, dovednosti komunikacni obrany proti agresi a manipulaci

Mordlni rozvoj — Reseni problémii a rozhodovaci dovednosti

- rozvijeni dovednosti pro feSeni problémi a rozhodovani z hlediska riznych typt problému a socidlnich
roli, problémy v mezilidskych vztazich, zvladani uc¢ebnich problémi vazanych na latku predméti, problémy
v seberegulaci

VDO- Obcan, obcanska spolecnost a stat

- obcCan jako odpovédny Clen spolecnosti (jeho prava a povinnosti, schopnost je aktivné uplatiovat, pfijimat
odpové&dnost za své postoje a Ciny

EGS- Evropa svet nas zajima

- rodinné ptibehy, zazZitky a zkuSenosti z Evropy a svéta, mista, udalosti a artefakty v blizkém okoli majici
vztah k Evropé a svétu, nasi sousedé v Evropé, Zivot déti v jinych zemich

MKYV- Multikulturalita

- multikulturalita soucasného svéta a pfedpokladany vyvoj v budoucnosti, multikulturalita jako prostfedek
vzajemného obohacovani, komunikace s ptislusniky odlisnych sociokulturnich skupin, vstiicny postoj

k odli$nostem, vyznam uzivani ciziho jazyka jako nastroje dorozumeéni a celozivotniho vzdélavani

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci Zaka

Zaci jsou vedeni k:

Kompetence Kk ué¢eni

- samostatnému objevovani moznosti vyuziti informac¢nich a komunikacnich technologii v praktickém
zivote

- vyuzivani zkuSenosti s jinymi SW, vyuzivani napoveédy (help) u jednotlivych programd, literaturu apod.

Kompetence Kk feSeni problémi



- chapani, Ze v zivot¢ se pfi praci s informacnimi a komunika¢nimi technologiemi budou Casto setkavat

S problémy, které nemaji jen jedno spravné feSeni, ale ze zptisobtl je vice

- vedeni nejen k nalézani feSeni, ale také k jeho praktickému provedeni a dotazeni do konce

- nezdolnosti pfi feSeni tézkych problémd, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vypotadani se s problémy
S otevienym koncem

Kompetence komunikativni
- pro komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie - nékteré prace odevzdavaji prosttednictvim

elektronické posty.
- pti komunikaci k dodrzovani vzité konvence a pravidla
- otevienosti novym cestam, nastrojim, snaze postupné se zlepSovat

Kompetence socialni a personalni

- k ohleduplnosti a taktu, chapani, ze kazdy ¢lovek je rizné chapavy a zrucny

- k tymové praci, ktera kdyz je umocnéna technologiemi, mtze vést k lepSim vysledkiim nez samostatna
prace

Kompetence ob¢anské
- seznamovani s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony (SW piratstvi, ochrana osobnich udaji

ezpecnost hesla,..) tim, Ze je musi dodrzova
b t hesla,..) tim, dod t

- pti zpracovavani informaci ke kritickému mysleni nad obsahy sd¢leni, ke kterym se mohou dostat
prostiednictvim internetu i jinymi cestami

Kompetence pracovni
- vyuzivani ICT pro hledani informaci dalezitych pro své dalsi vzdélavani
- standardizovanym pracovnim postuptim v situacich, kdy to usnadni praci

Kompetence digitalni

- pouzivani digitalnich zafizeni, k pouzivani aplikaci a sluzeb, k vyuzivéani digitalnich zatizeni pii uceni,
pfi zapojeni do zivota Skoly a do spole¢nosti

- rozhodovani, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém maji pouZit

- ziskavani, vyhledavani, kritickému posuzovani, spravovani a sdileni dat, informaci a digitalniho obsahu

- voleni spravnych postuptl, zplisobt a prostredkd, které odpovidaji konkrétni situaci a Gcelu

- vytvafeni a upravovani digitalniho obsahu, kombinovani riznych formatl, vyjadfovani se za pomoci

digitalnich prostredkd.

vyuzivani digitalni technologie tak, aby si usnadnili praci, zautomatizovali rutinni ¢innosti, zefektivnili

¢1 zjednodusili své pracovni postupy a zkvalitnili vysledky své prace

- chapani vyznamu digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamovani se s novymi technologiemi,
kritickému hodnoceni jejich pfinosu a reflektovani rizika jejich vyuzivani

predchazeni situacim ohrozujicich bezpecnost zatizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jejich
télesné a duSevni zdravi 1 zdravi ostatnich

- vzajemné spolupréci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi
etickému jednani a chovani



Oblast:

Informatika

Pifedmét:

Informatika

Obdobi:

4. roénik

Ocekavané vystupy

74k podle svych schopnosti:

Ucéivo

Prifezova témata
Mezipfredmétové vztahy
Projekty, kurzy

Digitalni technologie

- pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k ¢emu slouzi

- pro svou praci pouziva
doporucené aplikace, nastroje,
prostiedi

- edituje digitalni text, vytvori
obrazek

- pracuje Vv textovém programu
Word

- ptehraje zvuk ¢i video

- ulozi svoji praci do souboru,
otevie soubor

- pouZziva krok zpét, zoom

- fesi ukol pouzitim schranky

- dodrzuje pravidla nebo pokyny
pii praci s digitalnim zafizenim

- uvede rizné piiklady vyuziti
digitalnich technologii

V zaméstnani rodica

- najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

- propoji digitalni zatizeni a
uvede bezpecnostni rizika, kterd s
takovym propojenim souviseji

- pamatuje si a chrani své heslo,
pfihlasi se ke svému uctu a
odhlési se z ngj

- pii praci s grafikou a textem
pfistupuje k datiim 1 na
vzdalenych pocitacich a spousti
online aplikace

- u vybrané fotografie uvede, jaké
informace z ni Ize vycist

- V textu rozpoznd osobni udaje

- digitalni zafizeni

- zapnuti/vypnuti
zatizeni/aplikace

- ovladani mysi

- kresleni ¢ar, vybarvovani
- pouzivani ovladact

- ovladani aplikaci
(schranka, krok zp¢t, zoom)
- Word

- kresleni bitmapovych
obrazki

- psani slov na klavesnici

- editace textu

- ukladani prace do souboru
- otevirani soubort

- prehravani zvuku

- vyuziti digitalnich
technologii v riznych
oborech

- ergonomie, ochrana
digitalniho zafizeni a zdravi
uzivatele

- prace se soubory

- propojeni technologii,
internet

- sdileni dat, cloud

- technické problémy a
ptistupy k jejich feseni
(hlaseni dialogovych oken)
- uzivatelské jméno a heslo
- osobni udaje




- rozpozna zvlastni chovani
pocitace a ptipadné pfivola
pomoc dospélého

Data, informace a modelovani

- sdéli informaci obrazkem

- ptedé informaci zakodovanou
pomoci textu ¢i Cisel

- zakdduje/zasifruje

a dekoduje/desifruje text

- zakdduje a dekdduje
jednoduchy obrazek pomoci
miizky

- obrazek slozi z danych
geometrickych tvara ¢i
navazujicich usecek

- pracuje v grafickém programu
Malovani

- piktogramy, emodzi

- kod

- ptenos na dalku, Sifra

- pixel, rastr, rozliSeni

- tvary, skladani obrazce

- Malovani




Oblast: Piedmét: Obdobi:

Informatika Informatika 5. roénik

Prifezova témata
Ocekavané vystupy Ucivo Mezipiedmétové vztahy
Projekty, kurzy
74k podle svych schopnosti:
Informacni systém

- nalezne ve svém okoli systém | - Systém, struktura, prvky,
a urci jeho prvky vztahy

- urci, jak spolu prvky souvisi

Algoritmizace a programovani
- v blokové orientovaném

programovacim jazyce sestavi - piikazy a jejich spojovani
program pro ovladani postavy - pohyb

- vV programu najde a opravi - opakovani piikazi

chyby - kombinace procedur

- rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

- upravi program pro obdobny
problém

Data, informace a modelovani

- pracuje v tabulkovém programu |- Excel

Excel - data, druhy dat

- pracuje s texty, obrazky a - dopliiovani tabulky a
tabulkami v uéebnich materialech | datovych fad

- doplni posloupnost prvkil - kritéria kontroly dat

- umisti data spravné do tabulky |- fazeni dat v tabulce

- doplni prvky v tabulce - vizualizace dat v grafu

- v posloupnosti opakujicich se

prvkl nahradi chybny za spravny
- pracuje v prezentacnim - PowerPoint
programu PowerPoint




Oblast: Piedmét: Obdobi:
Informatika Informatika 6. ro¢nik
Prirezova témata
Ocekavané vystupy Ucivo Mezipiedmétové vztahy

74k podle svych schopnosti:

Projekty, kurzy

Data, informace a modelovani

- rozpozna zakodované informace
kolem sebe

- zakdduje a dekoduje znaky
pomoci znakové sady

- zaSifruje a deSifruje text pomoci
né¢kolika Sifer

- zakdduje v obrazku barvy vice
zpisoby

- zakdduje obrazek pomoci
zakladni geometrickych tvart

- zjednodusi zapis textu a
obrazku, pomoci kontrolniho
souctu overi Uplnost zapisu

- ke kédovani vyuziva i binarni
Cisla

- pfenos informaci,
standardizované kody

- znakové sady

- pfenos dat, symetricka
Sifra

- identifikace barev, barevny
model

- vektorova grafika

- zjednoduseni zapisu,
kontrolni soucet
- binarni kod, logické A a
NEBO

OSV- Socialni rozvoj- Komunikace
EGS- Evropa svét nés zajima

Informacni systém

- najde a opravi chyby u rtiznych
interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf)

- odpovi na otazky na zakladé dat
v tabulce

- popise pravidla usporadani

Vv existujici tabulce

- doplni podle pravidel do
tabulky prvky, zaznamy

- navrhne tabulku pro zdznam dat
- propoji data z vice tabulek ¢i
grafli

- popiSe pomoci modelu alesponi
jeden informacni systém, s nimz
ve Skole aktivné pracuji

- pojmenuje role uzivatelli a
vymezi jejich ¢innosti a s tim
souvisejici prava

- data v grafu a tabulce

- evidence dat, nazvy a
hodnoty v tabulce

- kontrola hodnot v tabulce
- filtrovani, fazeni a tfidéni
dat

- porovnani dat v tabulce a
grafu

- feSeni problémi s daty

- Skolni informacni systém,
uzivatelé, Cinnosti, prava,
databazové relace

MKV- Multikulturalita




Algoritmizace a programovani OSV- Morélni rozvoj- Reseni

- v blokov¢ orientovaném - vytvoreni programu problémt a rozhodovaci dovednosti
programovacim jazyce sestavi - opakovani (vnotené cykly)

program, dba na jeho Citelnost - funkce

a ptehlednost - podminky

- po piecteni programu vysvétli,

co vykona

- OVET spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

- pouziva cyklus s pevnym
poctem opakovani, rozezna, zda
ma byt piikaz uvnitt nebo vné
opakovani,

- diskutuje riizné programy pro
feSeni problému

- vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a
svlj vybér zdiivodni




Oblast: Predmét: Obdobi:
Informatika Informatika 7. ro¢nik
Prifezova témata
Ocekavané vystupy Ucivo Mezipiedmétové vztahy
Projekty, kurzy
74k podle svych schopnosti:
Algoritmizace a programovani OSV- Moralni rozvoj- Reseni
- v blokov¢ orientovaném - opakovani problémi a rozhodovaci dovednosti
programovacim jazyce sestavi - opakovani s podminkou
ptehledny program k vyfeseni - proménné
problému - vlastni bloky

- po ptecteni programu vysveétli,
co vykona

- oveii spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

- pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je
podminka splnéna

- spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav

- pouZiva soutadnice pro
programovani postav

- pouziva parametry v blocich, ve
vlastnich blocich

- vytvoii proménnou, zméni jeji
hodnotu, pfecte a pouzije jeji
hodnotu

- diskutuje riizné programy pro
feSeni problému

- vybere z vice moZnosti vhodny
program pro feSeny problém a
svij vybér zdavodni

- hotovy program upravi pro
feSeni piibuzného problému

- ovladani objektt

- posilani zprav

- vétveni programu,
rozhodovani

- graficky vystup,
soutradnice

- podprogramy s parametry

Data, informace a modelovani
- vysvétli znamé modely jevi,
situaci, ¢innosti

- v map¢ a dalsich schématech
najde odpovéd’ na otazku

- pomoci ohodnocenych grafii
fesi problémy

- pomoci orientovanych graft
fesi problémy

- standardizovand schémata
a modely

- ohodnocené graty,
minimalni cesta grafu,
kostra grafu

- orientované grafy,
automaty

- modely, paralelni ¢innost

OSV- Socialni rozvoj- Komunikace




- vytvoii model, ve kterém
znazorni vice soubéznych
¢innosti

Digitalni technologie

- nainstaluje a odinstaluje
aplikaci

- ulozi textové, grafické, zvukové
a multimedialni soubory

- vybere vhodny format pro
uloZeni dat

- vytvofi jednoduchy model
domaci site; popise, ktera
zafizeni jsou pfipojena do Skolni
sité

- porovna rizné metody
zabezpeceni uctl

- spravuje sdileni souborti

- pomoci modelu znazorni cestu
e-mailové zpravy

- zkontroluje, zda jsou Casti
pocitace spravné propojeny,
nastaveni systému ¢i aplikace,
ukon¢i program bez odezvy

- datové a programové
soubory a jejich asociace v
operacnim systému

- sprava souborti, struktura
slozek

- instalace aplikaci

- domaci a skolni pocitacova
sit’

- fungovani a sluzby
internetu

- princip e-mailu

- metody zabezpeceni
pristupu k datim

- role a jejich pfistupova
prava (vidét obsah, Cist
obsah, ménit obsah, ménit
prava)

- postup pii feSeni problému
s digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni,
hlaSeni / dialogova okna)




Oblast:

Informatika

Pifedmét:

Informatika

Obdobi:

8. ro¢nik

Ocekavané vystupy

74k podle svych schopnosti:

Ucéivo

Prifezova témata
Mezipfredmétové vztahy
Projekty, kurzy

Algoritmizace a programovani
- podle navodu nebo vlastni
tvofivosti sestavi robota

- upravi konstrukei robota tak,
aby plnil modifikovany tkol

- vytvoii program pro robota

a otestuje jeho funkénost

- precte program pro robota a
najde v ném piipadné chyby

- ovlada vystupni zafizeni a
senzory robota

- vyfesi problém tim, ze sestavi
a naprogramuje robota

- sestaveni a oziveni robota
- sestaveni programu s
opakovanim,

S rozhodovanim

- pouZzivani vystupnich
zafizeni robota (motory,
displej, zvuk)

- pouzivani senzori
(tlacitka, vzdalenost,
svétlo/barva)

- ¢teni programu

- projekt Mijj robot

OSV- Seberegulace a sebeorganizace

Informacni systémy

- pfi tvorbe vzorct rozlisSuje
absolutni a relativni adresu buiiky
- pouziva k vypoctim funkce
pracujici s Ciselnymi a textovymi
vstupy (pramér, maximum,
potadi, zleva, délka, pocet, kdyz)
- fesi problémy vypoctem s daty
- ptipiSe do tabulky dat novy
zaznam

- sefadi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedn¢)

- pouziva filtr na vybér dat

Z tabulky, sestavi kritérium pro
vyfeseni tlohy

- oveti hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci
velkého mnoZstvi dat

- relativni a absolutni adresy
bun¢k

- pouziti vzorct u riznych
typt dat

- funkce s ¢iselnymi vstupy
- funkce s textovymi vstupy
- vkladani zdznamu do
databazové tabulky

- fazeni dat v tabulce
- filtrovani dat v tabulce

- zpracovani vystupt z
velkych souboril dat

OSV- Socialni rozvoj- Komunikace
VDO- Ob¢an, ob¢anska spole¢nost a

stat




Oblast: Piedmét: Obdobi:
Informatika Informatika 9. roénik
Priarezova témata
Ocekavané vystupy U¢ivo Mezipiedmétové vztahy

74k podle svych schopnosti:

Projekty, kurzy

Algoritmizace a programovani
- fesi problémy sestavenim
algoritmu

- v blokové¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyfeseni
problému

- po ptecteni programu vysveétli,
co vykona

- oveii spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

- diskutuje rtizné programy pro
feSeni problému

- vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a
svij vybér zdivodni

- fesi problém jeho rozdélenim na
¢asti pomoci vlastnich blokt

- hotovy program upravi pro
feSeni pfibuzného problému

- zvazuje piistupnost vytvoieného
programu riznym skupinam
uzivateld a dopady na né

- programovaci projekt a plan
jeho realizace

- popsani problému

- testovani, odladéni,
odstranéni chyb

- pohyb v soufadnicich

- ovladani mysi, posilani zprav
- vytvareni proménné,
seznamu, hodnoty prvka
seznamu

- nastroje zvuku, Gpravy
seznamu

- import a editace kostymtl,
podminky

- navrh postupu, klonovani.

- animace kostymt postav,
udalosti

- analyza a navrh hry, stfidani
pozadi, proménné

- vyrazy s promeénnou

- tvorba hry s ovladanim, vice
seznamil

- tvorba hry, ptikazy hudby,
proménné a seznamy

OSV- Seberegulace a
sebeorganizace

Digitalni technologie

- pojmenuje ¢asti pocitace a
popise, jak spolu souvisi

- vysvétli rozdil mezi
programovym a technickym
vybavenim

- diskutuje o funkcich opera¢niho
systému a popise stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

- na ptikladu ukaze, jaky vyznam
ma komprese dat

- popiSe, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které
povazuje za inovativni

- na schematickém modelu

Hardware a software

- sloZeni soucasného pocitace
a principy fungovani jeho
soucasti

- operacni systémy: funkce,
typy, typické vyuziti

- komprese a formaty souborti
- fungovani novych
technologii kolem mé& (napf.
smart technologie, virtualni
realita, internet véci, um¢la
inteligence)

Sité

- Typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

OSV- Socialni rozvoj-
Komunikace

VDO- Ob¢an, ob¢anska spolecnost
a stat




popise princip zasilani dat po
pocitacové siti
- vysvétli vrstevnikovi, jak

funguji nékteré sluzby internetu
- diskutuje o cilech a metodach

hackerti
- vytvoii myslenkovou mapu

prvkl zabezpeceni pocitace a dat

- diskutuje, ¢im vS§im vytvari
svou digitalni stopu

- Fungovani sité: klient,
server, switch, paketovy
ptenos dat, IP adresa

- Struktura a principy
Internetu, datacentra, cloud
- Web: fungovani webu,
webova stranka, webovy
server, prohlize¢, odkaz/URL
- Princip cloudové aplikace
(napf. e-mail, e-shop,
streamovani)

Bezpecnost

- Bezpecnostni rizika: ttoky
(cile a metody utocniki),
nebezpecné aplikace a
systémy

- Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat
Digitalni identita

- Digitélni stopa: sledovani
polohy zafizeni, zdznamy o
ptihlasovani a pohybu po
internetu, sledovani
komunikace, informace o
uzivateli v souboru
(metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

- Fungovani a algoritmy
socialnich siti, vyhledavani a
cookies




